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. Fange den Schwanz des Drachen!
l.‘ . ' .‘ . r .

Du brauchst:

', e eine groBe freie Flache, am besten draussen
e mindestens 10 Mitspieler

-+ So geht's: f
'+ Ihr bildet eine Reihe und habt jeweils die Hinde auf den Schultern des vorderen .

* . Kindes. Das erste Kind in der Reihe ist der Kopf des Drachen, das letzte Kind ist
» der Schwanz des Drachen. :

_+Der Kopf des Drachen versucht nun, durch geschicktes Manovrieren der Reihe,
-4« den Schwanz zu fangen. Das letzte Kind und der Rest der Reihe miissen
versuchen, dies bestmoglich zu verhindern.

* . Die Reihe darf dabei nicht unterbrochen werden! Geschieht dies, kann der Kopf g
+ des Drachen entscheiden ob er es noch einmal versuchen will, oder ob ein .
.+« anderes Kind zum Kopf werden soll,

.4 Wenn der Kopf es schafft den Schwanz zu fangen, wird
das letzte Kind zum Kopf des Drachen und das letzte Kind
' der Reihe riickt auf die Position hinter dem Drachenkopf

. . auf. Alle anderen Kinder gehen dadurch eine Position
~ * nach hinten.
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