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Du brauchst:
e eine freie Flache, am hesten drauBBen
® 1Taschentuch
S0 geht's: s

Die Spieler sitzen in einem Kreis mit dem Gesicht zur Mitte und ein Platz bleibt **
frei. Ein Spieler lauft im Uhrzeigersinn um sie herum. Der Laufer hat dabei ein &
Taschentuch in der Hand. ;

Der Laufer muss nun versuchen, das Taschentuch auf dem Riicken eines der
sitzenden Kinder fallen zu lassen, ohne bemerkt zu werden. Danach versucht *.°
er, den Kreis einmal zu umrunden und sich auf den freien Platz zu setzen. ;

Der Spieler, auf dessen Riicken das Taschentuch abgelegt wurde, sollte dies so . -
schnell wie moglich merken. Dann muss er versuchen, den Laufer zu fangen
und zu heruihren, bevor er sich auf seinen Platz gesetzt hat.

Gelingt es ihm, den Laufer zu erwischen, ist er eine weitere
Runde Laufer. Erwischt der Spieler ihn nicht und der
Laufer kann sich nach der Umrundung auf den freien Platz
setzen, wird das Kind mit dem Taschentuch der neue
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