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. Wie spit ist es, Herr Wolf .
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. Du brauchst:

'+ o eine groBe freie Flache, am besten draussen s
. e mindestens 3 Mitspieler 5
* So geht's: :

* 4 Zundchst wird ein Spieler zum Wolf ernannt. Der Wolf stellt sich ein Stiick von
= den anderen Mitspielern auf und wendet ihnen den Riicken zu. .

" Die anderen Mitspieler stellen sich in einer Linie auf. Sie rufen dann ,Wie spat - -
= Ist es Herr/Frau Wolf? Der Wolf antwortet dann mit einer geraden Uhrzeit -
~+ (z.B. ,Esist drei Uhr!“).

= Die restlichen Mitspieler miissen dann je nach Uhrzeit zum Beispiel drei Schritte '
-+ inRichtung des Wolfes machen. Danach fragen sie wieder nach der Uhrzeit und *=
. der Wolf antwortet wiederrum.
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i Wie spat ist es, Herr Wolf? e
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.: 'i Das Ziel der Spieler ist es, den Wolf zu beriihren, bevor sie selbst gefangen ) R
«  werden. Dann scheidet der Wolf aus dem Spiel aus und ein neuer Wolf wird .
~+ bestimmt.

. Wahrend die Mitspieler naher kommen, hat der Wolf jederzeit die Moglichkeit, =«
", auf die Frage nach der Uhrzeit mit ,Essenszeit!“ zu beantworten. Dann dreht
+ . er sich blitzschnell um und versucht, so viele Spieler wie maglich zu beriihren, | .
. bevor sie wieder ihre Linie erreichen. Alle beriihrten Spieler scheiden dann aus =

" dem Spiel aus. vy
. Die restlichen Spieler beginnen wieder auf ihrer Linie und der Wolf spielt eine &
' weitere Runde. Der letzte verhleibende Spieler gewinnt das Spiel. ‘o
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